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"The critical ingredient is getting off your butt 
and doing something. It's as simple as that. A 
lot of people have ideas, but there are few 
who decide to do something about them 
now. Not tomorrow. Not next week. But 
today." — Nolan Bushnell, Founder of Atari

"The biggest risk is not taking any risk. In a 
world that's changing quickly, the only 
strategy that is guaranteed to fail is not taking 
risks." — Mark Zuckerberg, Co-founder of 
Facebook



Entrepreneurships
in the World and 
Indonesia

• In 2020, approximately 582 million startups 
globally. 
• Entrepreneur index: The United States ranked 

first, followed by Switzerland, Canada, and 
Sweden.
• In 2020, Indonesia had over 2,200 startups
• In 2021, Indonesia was ranked 6th in the world 

for venture capital investment
• The Global Entrepreneurship Monitor (GEM) 

reported that youth entrepreneurship in 
Indonesia was on the rise, with young 
entrepreneurs accounting for a significant 
portion of new business owners.



The Impact of Mindset on 
Your Achievement

• A Mindset: 
• a person’s way of thinking 
• established sets of attitudes
• created by our believes, our traditions and 

our values
• determines the way we act and interact in our 

environment
• Type of mindset:

• Fixed Mindset: believes that intelligence is 
static, achieve less than their full potential.

• Growth mindset: believes that intelligence & 
abilities can be developed, put emphasis on 
learning, reach higher levels of achievement.

• “Whether you believe you can or you can’t, you 
are probably right!” (Henry Ford)











FOKUS RENSTRA BIDANG 3 BERDASRKAN 
INDIKATOR KINERJA UTAMA

1. EMPLOYABILITY & ENTREPRENEURSHIP
• Waktu tunggu lulusan, presentasi lulusan yang berwirausaha, jumlah 

perusahaan yang merekrut lulusan, peresentasi penyerapan lulusan dan 
prshn multinasional, tingkapt kepuasan pengguna lulusan, 

• Endowment fund
2. STUDENTS ENTREPRENEURSHIP CHARACTER, SOFTSKILLS, AND ACHIEVEMENT

• Jumlah mahasiswa yang mendapatkan beasiswa dan jumlah mitra yang 
memberikan beasiswa,

• Tingkat kepuasan mahasiswa
• Jumlah mahasiswa dengan Entrepreneurial Exposure 

3. TALENTS & SCHOLARSHIP
• Rasio jumlah mahasiswa yang ikut seleksi berbanding daya tampung
• Jumlah mahasiswa dengan innovation scholarships



Entrepreneurship

Entrepreneurship Talk: Berani 
Menjadi Entrepreneur

Entrepreneurship Talk: Temu 
Mentor

Tel-U StartUp Demoday & 
Business Matching

4 April 2023

Bekerjasama dengan BTP dan MDI 
menggelar soft skill class entrepreneurship 
tentang “Berani Menjadi Entrepreneur”

15 Agustus 2023

Bekerja sama dengan BTP dan Alumni 
menggelar soft skill class entrepreneurship 

dengan peserta mahasiswa WRAP dan Start 
Up Telkom University.

19 Oktober 2023

Bekerja sama dengan BTP dalam Tel-U 
StartUp Demoday & Business Matching 
dengan merekomendasikan Perusahaan 

calon investor.
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STUDENT EMPLOYABILITY JOURNEY (STAR)4

Pengisian “Career  
Profiling” untuk  
mahasiswa  
Semester III, V, &  
VII dilakukan  
melalui aplikasi  
My CV di MyTelU

-Posisi App. Sedang  
review di AppStore  
(Minggu terakhir Sep  
2023)
-Publikasi: Medsos,  
MyTelU, iGracias

Target pengisian  
Minggu I Okt  
2023

Survey  
Soft Skill

Sudah  
dilaksanakan  
pada Juli 2023 ke  
mahasiswa Sem. III  
(D3) dan V (S1)

Konseling  
Kelompok

- Untuk mahasiswa Sem. V
- Online via Zoom
- TOT Konselor: Minggu IV Okt
2023
-Koord. Jadwal dg fakultas:  
Minggu I Okt 23

Sosialisasi STAR  
ke Maba

-Masuk ke Pertemuan V  
Matkul Pengembangan  
Karakter
- Online via Zoom
- Jadwal: 16-22 Okt 23

-Produksi konten  
8 video soft skill  
class untuk LMS  
20-21 Sep 23
-Tema:  
Keterampilan
Komunikasi &  
Critical Thinking  
(sesuai hasil soft  
skill survey)

LMS untuk asynchronous soft  
skill class pada Semester  
Genap



SELF-IMPROVEMENT FOR ALUMNI (SELFI)
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Pendaftar Selfi Jun-Sep 23

Juni & Juli Agustus September

PSIKOTES

30 Alumni lolos seleksi &  
mengikuti program.

561 Alumni mengikuti  
Psikotes

224 Alumni mengikuti les bahasa  
asing

235 Alumni mengikuti program  
Talent Ready

197 Alumni akan mengikui online  
course persiapan karir & literasi  
digital.

Akan dibuka juga untuk  
mahasiswa tingkat akhir sebagai  

bagian dari Program STAR.
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LAPORAN ENDOWMENT 
FUND PER OKTOBER 2023 Endowment's Support

Beasiswa Pendidikan

Peningkatan Penelitian

Pengembangan Kerjasama 
Nasional/Internasional

Sarana dan Prasarana

Kebijakan Endowment 
Lainnya



LAUNCHING & 

SOSIALISASI 

APPRAISAL & 

SELEKSI

IMPLEMENTASI 
& 

MONITORING

PELATIHAN & 

SERTIFIKASI

ONLINE 

PITCHING & 

AWARDING 

SCALE UP & 

INCUBATION

o Pelatihan dan Sertifikasi 
dilakukan secara online

o Pelatihan dan Sertifikasi 
bersifat WAJIB untuk 

seluruh peserta mahasiswa.

o Tahapan Inkubasi 
Produk/Platform Hasil Karya 

Inovasi, minimal sampai produk 
versi beta, oleh Tim Expert

o Pembiayaan lanjutan dan 
Pendampingan serta lisensi

§ Apresiasai  Peningkatan 
Dampak Sosial SDGs

§ Apresiasi Keberlanjutan 
Program

§ Apresiasi Inovasi, SDGs & 
Keberlanjutan (PT/Univ.)  

SELEKSI & AFIRMASI BERBASIS 7 
KATEGORI, TREG, & PT. :

o 150 KELOMPOK BARU (450 Mhs)
o 20 KELOMPOK PESERTA LAMA

o 20 PT/UNIV.

o Sosialisasi Telkom 
Regional (TREG) 1 – 

7.
o Sosialisasi PT/Univ. 

LLDIKTI I – XIII
o Sosialisasi APTIKOM 

& ICCN

25 OKTOBER – 25 
NOVEMBER 2023

27 NOVEMBER – 
9 DESEMBER 2023

11 DESEMBER 2023 
– 17 FEBRUARI 2024

19 – 29 
FEBRUARI 2024

11 DESEMBER 
2023 – 13 

JANUARI 2024

1 MARET – 31 
AGUSTUS 2024

PENDAFTARA

N / 

REGISTRASI

o Target > 350 kelompok 
(1.000 mhs)

o Berasal dari > 100 
PT/Univ yang tersebar di 
selurh Indonesia

6 – 25 
NOVEMBER 

2023

o Campaign dilaksanakan onsite 
maupun online ;

o Semua Channel komunikasi 
(medsos, groupWA, dll.) di-up 

secara massif dan terus menerus

o Pengawalan & 
Pendampingan Implementasi 
melibatkan Expert Tim SDGs 

& Tim Pengembangan 
Produk/Platform Digital

Rp. 
1,5 

Milliar

Rp. 
1,875 
Milliar

Rp. 
2,25 

Milliar
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1 202

2
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2023
Empowering Young Socioprenuer for National Development 



1. PENGUATAN IMPLEMENTASI STUDENT EMPLOYABILITY JOURNEY 
(STAR) & SELF-IMPROVEMENT FOR ALUMNI (SELFI) ;

2. PENGUATAN KUALITAS TRACER STUDY & USER SURVEY ;

3. PENGUATAN TATA KELOLA ENDOWMENT FUND & IMPLEMENTASI 
WAKAF FUND à ENDOWMENT FUND 2024 > Rp. 30 M ;

4. PENGUATAN MEKANISME SCALE-UP / INKUBASI PROGRAM 
INNOVILLAGE ;

5. PENINGKATAN KUANTITAS DAN KUALITAS KEGIATAN 
PENGEMBANGAN KARIR DAN ALUMNI ENGAGEMNET.

CDC
Career Development Center

TELKOM UNIVERSITY

ALUMNI RELATIONSHIP
TELKOM UNIVERSITY

RENCANA PENGEMBANGAN 2024

A CUP FOR 
ENDOWMENT & 

CONCERVATION
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PRESTASI KOMPETISI
NO NAMA KOMPETISI CAPAIAN

1 PKM 25 tim penerima pendanaan: 22 Tim 8 Bidang -> Rp.169.100.000, 
3 Tim Insentif  -> Rp. 7.125.000

2 PPK ORMAWA 1 Tim penerima pendanaan -> HMTI (FRI) -> Rp. 34.000.000

3 P2MW 8 Tim penerima pendanaan -> Rp. 136.130.000, 2 tim lolos KMI 
Expo 

4 P2MD 11 Tim penerima pendanaan -> Rp. 257.750.000

5 KRI Juara 1 Wilayah (KRSRI), Juara 3 Wilayah (KRBAI) 

6 PILMAPRES Top 8 tingkat wilayah

7 KDMI Juri terakreditasi, Bronze Medalist

8 NUDC 3rd Runner Up, Best N1 Adjudicator, 3rd 6th & 7th Best Speakers, 
Mewakili Indonesia di WUDC Vietnam

9 LIDM Juara 2 Divisi IPDP

10 ONMIPA 2 Finalis bidang Fisika

11 GEMASTIK Juara 3 Div Animasi, Juara 3 Div Game Development, Juara 
Harapan Div Cyber Security

12 KBMK Tahap submit proposal

13 KRTI Juara 1 Wilayah (Fix Wings), Juara favorit Nasional (Fix wings)

14 SATRIA DATA 1 tim finalis

15 POMNAS 4 Atlit cabor Tenis Lapangan, Karate dan Gulat (on going)

16 MTQ MN 12 Tim Finalis (on going)

17 KKCTBN 1 Tim Finalis Div Desain Inovasi Teknologi)

18 KMI EXPO 2 Tim Finalis (Bisnis Digital, Makanan dan Minuman) -> On Going

CAPAIAN KOMPETISI KEMENDIKBUDRISTEK

224
NASIONAL

27
INTERNASIONA

L

819
MAHASISWA 2.71 % 

RATIO TO STUDENT BODY

STATISTIK CAPAIAN PRESTASI FAKULTAS



1. UPGRADING 
2. DORMSUN 
3. BUKA PUASA BERSAMA
4. PESANTREN KILAT “RASA SEHATI” SPIRITUAL 
5. HALAL BIHALAL 
6. PEMBERIAN VITAMIN
7. ART AND FOOD FESTIVAL 
8. TRUKTUR ORGANISASI 
9. HELPING CONVERSATION 
10. PENANGGULANGAN KEBAKARAN 
11. ANTI NAPZA 
12. ANTI KORUPSI 
13. BAHAYA SEKS BEBAS & HIV AIDS 
14. ANTI RADIKALISME 
15. MEDIS (PERTOLONGAN PERTAMA) 
16. ANTI BULLYING 
17. KEPEMIMPINAN & ASAS 
18. SHOLAT BERJAMAH (2)
19. SARASEHAN  
20. WELCOMING DAY

• SESAMA JENIS
• PENCEMARAN NAMA 

BAIK
• TEROR
• MIRAS, 
• PEMALSUAN TTD

Aksi Bersama Telutizen
dalam Pencegahan dan 
Penanganan Kekerasan

Seksual

GANGGUAN: 4436
JENIS GANGGUAN
1. Paranoid: 1211
2. Schizoid: 1513
3. Schizotypal: 1063
4. Antisocial: 847
5. Borderline: 1081
6. Histrionic: 886
7. Narcisistic: 946
8. Avoidant: 1092
9. Dependent: 895
10. Obsessive 

Compulsive: 996

PENGEMBANGAN KARAKTER

1. LKMM
2. BULLYING
3. DIGITAL LEADERSHIP
4. WORKLIFE BALANCE
5. HUBUNGAN TOXIC
6. HIV AIDS
7. QUARTER LIFE CRISIS
8. ADVICACY DAY
9. MENTAL HEALTH 
10. MENGGALI POTENSI DIRI
11. PKKMB 
12. TRAINING ESQ
13. KESIAPAN BENCANA
14. FIRST AID TRAINING
15. PPKS
16. COUNSELING GROUP (5)
17. CASE CONFERENCE (4)
18. SUBUH BERJAMAAH

TOTAL KONSELING = 750
1. Minat/Bakat 1
2. Pengembangan Karir 1
3. Perkembangan Diri 1
4. Kode Etik 2
5. Karir  3
6. Konsultasi Test OMNI 3
7. Keluarga 5
8. Relasi  14
9. Pertemanan 24
10. Akademik 34
11. Pengembangan Diri 69
12. Emosional 238
13. Konsultasi hasil test 

omni 348

24 
KEGIATAN

11.868
PESERTA

3.839
PESERTA

21 
KEGIATAN

11
MAHASISWA

32 +6 
KASUS 

9.082
MAHASISWA



BEASISWA KESEHATAN

ASURAN
SI 

• TOTAL BEASISWA = Rp 27.492.982.900
1. INTERNAL = Rp 22.010.457.900
2. EKSTERNAL = Rp 5.482.525.000

• TOTAL PENERIMA BEASISWA = 4.020
1. INTERNAL = 3.409
2. EKSTERNAL = 611

KESEJAHTERAAN MAHASISWA

• BIAYA  = Rp. 6.374.796.000 
• TOTAL MAHASISWA BEROBAT = 10.208

1. RAWAT JALAN = 10.101
2. RAWAT INAP= 27
3. LAB = 80

• JENIS PENYAKIT MAHASISWA :
1. ACUTE NASOPHARYNGITIS 

(COMMON COLD) = 3.183
2. PULPITIS = 1.488
3. GASTRITIS = 1.169
4. DIARRHOEA AND 

GASTROENTERITIS OF PRESUMED 
INFECTIOUS ORIGIN(GED) = 1.067• BIAYA = Rp.  614.473.000

• TOTAL KLAIM = Rp195.999.270
1. MENINGGAL DUNIA =                 

Rp. 185.000.000
2. PENGOBATAN KECELAKAAN =    

Rp 10.999.270



PENINGKATAN 
KUALITAS KEGIATAN 

& LAYANAN 
KEPADA 

MAHASISWA

PENINGKATA
N PRESTASI 

MAHASISWA

1. Standarisasi 
pedoman 
pengelolaan 
ORMAWA Tingkat 
Unversitas dan 
Fakultas

2. Pembangunan 
sekretariat 
ORMAWA (ruang 
UKM masih kurang 
34 ruangan)

3. Kegiatan 
mahasiswa yang 
berorientasi pada 
output : kompetisi, 
MBKM, Pengmas, 
PPK Ormawa 

1. Optimalisasi dan 
pembetukan study 
club yang 
berorientasi pada 
kompetisi

2. Menumbuhkan 
ekosistem kompetisi 
dan menfasilitasi 
ruang competition 
center

3. Apresiasi kepada 
mahasiswa dan 
Pembina 

1. Penguatan Student 
for Student concept 
: untuk kegiatan 
pengembangan 
karakter

2. Pembaharuan 
aturan kode etik 
mahasiswa

3. Kesehatan mental 
dan perilaku 
mahasiswa

1. Pemberian 
beasiswa internal 
untuk mahasiswa 
tidak mampu

2. Program makanan 
tambahan untuk 
mahasiswa

3. Donasi dari dan 
untuk mahasiswa – 
program jimpitan 
di asrama

PROGRAM UNGGULAN TAHUN 2024

PENGUATAN 
KARAKTER 

MAHASISWA

PENINGKATA
N 

KESEJAHTERA
AN 

MAHASISWA



Sosialisasi
21 Propinsi, 82 kota/kab

3720 Peserta

Roadshow
• 18 Provinsi, 52 Kota/Kanupaten
• 78 Sekolah, 688 Kelas
• 9.463 Siswa

Edufair
Online : 38

Offline : 228

Kunjungan
109 Sekolah
7592 Peserta

M a r k e t i n g  A c t i v i t y



Capaian

SMB 2023

124,108
Pendaftar

31,148
PIN

10,536
Registrasi

9,159
Cetak NIM

Naik 1% dari tahun
sebelumnya

Penurunan 3% dari
tahun sebelumnya

Belum di kurangi undur diri dan 
Tambahan registrtasi dari
pascasarjana genap 2022 
sebesar 411 Mahasiswa

Tambahan registrtasi
dari pascasarjana genap

2022 sebesar 411 
Mahasiswa



TEL-U : 
9.120
ITTS : 
1000
ITTP : 
1.600

PLAN 2024



ENTREPRENEURIAL STRATEGY
Create BIG IMPACT for SUSTAINABILITY

OPPORTUNITY 
SEEKING

INNOVATIVE 
VALUE 

CREATION

RESOURCE 
LEVERAGING

ENTREPRENEURIAL 
PROMOTION

ENTREPRENEURIAL 
PROCESS

ENTREPRENEURIAL 
PEOPLE
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SETELAH IJIN TUNC KELUAR
TELKOM UNIVERS ITY  –  kampus cabang

1. Penyamaan istilah Admisi, misal 

PMB à SMB Telkom, Token à 

PIN

2. Penyamaan layanan; Serina

3. Penyamaan logo dan turunannya

4. Penyamaan system/aplikasi; 

system Kampus/ igracias à SITU

BRANDING

Penyesuaian system pendaftaran, jalur 

seleksi, penetapan kelulusan, strategi 

dan program marketing, dst yg terkait 

Seleksi Mahasiswa Baru Telkom 

(mengikuti kampus pusat)

PROSES BISNIS &
KEBIJAKAN

1. Evaluasi dashboard laporan 

yang sudah ada (focus on 

improvement gap)

2. Pemantauan kinerja melalui 

dashboard bersama

DASHBOARD LAPORAN

1. Memastikan budaya HEI diterapkan di 

unit Marketing & Admisi TelU Kampus 

Surabaya

2. Membangun motivasi dan kesadaran 

setiap individu sebagai marketer

3. Sharing knowledge product dan 

kebijakan

CULTURE

Melakukan improvement dan 

mengevaluasi strategi serta 

program-program marketing 

berjalan agar bisa 

mengoptimalkan pernggabungan 

2 kampus

STRATEGY & PROGRAM

1

2

3

4
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